
 

 

 
 

  

 

 

  

 

 

 Stagiaire  Concept Artiste - 

 Game Artiste 2D - Illustratrice 
 A la recherche d’un stage d’Avril à Juillet 

 Originaire de Guyane, je suis 

actuellement en Licence 

Professionnelle des Métiers du 

Jeu Vidéo à l’université Paul 

Valéry de Montpellier. Issue 

d’une filière artistique, je suis 

capable de créer des 

ambiances et des personnages 

originaux d’après des chartes 

graphiques prédéterminés. 

COORDONNÉES 

FORMATION 

Licence Professionnelle Métiers du Jeu vidéo 

Université Paul Valéry Montpellier III, Montpellier (34) 

 Graphisme 2D/3D Photoshop, Illustrator, Blender 

 Introduction au Game Design, Level Design, Interface Utilisateur, Expérience 

Utilisateur 

 Acquisition de bases d’outils de production ; Clickteam Fusion, Unity,  

 Initiation aux Méthodes Agiles et Participatives 

Licence Arts Plastiques option Jeu vidéo, mention Bien  

Université Paul Valéry Montpellier III, Montpellier (34) 

 Création de composition originale en arts plastiques et numériques 

 Acquisition de nombreuses connaissances théoriques dans des domaines artistiques 

variés  

 Projets en équipe en vue de créer des jeux vidéo et un jeu de société  

 

EXPERIENCES PROFESSIONELLES     

Vacataire au Service Air, Energie, Climat 

Direction Générale de la Terre et de la Mer, Cayenne (973) 

 Instruction et mise à jour de l’état de projet en énergie renouvelable sur tableau 

excel 

 Cartographie des mêmes projets sur le logiciel QGIS 

 Organisation de l’arborescence des serveurs 

Vendeuse 

DistriCenter, Redon, Bretagne (35) 

 Accueil et conseil de clients 

 Entretien du magasin 

 Disposition des articles 

Vacataire au service environnement 

Direction de l’Environnement, de l’Aménagement et du Logement, Cayenne (973) 

 Instruction et saisie des dossiers de demande d’aménagement (minier, agricole, 

urbain) 

 Rédaction de notes de synthèse pour les dossiers d’aménagement 

 Communication et suivi de projet par téléphone, mail, courriel  

 

En cours 

2019-2021 

Été 2021 

Été 2020 

Été 2019 

COMPÉTENCES 

Capacité organisationnelle et 

de synthèse 

 

Gestion de projet et esprit 

d’équipe 

 

Polyvalence et bonne capacité  

d’adaptation 

 

 LOGICIELS & LANGUES 

Logiciels et moteur de jeu : 

 

Intermédiaire 

Digital Painting, Montage Photo 

  

   Intermédiaire 

   Digital  Painting 

 

 Quelques Notions 

Logo, Lettrage 

 

Notions   

Game Manager, 

Intégration d’assets 2D/3D 

 

Notions 

Modes objets, Edition, Sculpt, 

UV map 

Langues : 

 

 

Bonnes notions  

Expression et compréhension écrite et 

orale 

 

 

CENTRE D’INTERÊT 

 

 
0787937808 

 

lola@karim.bzh 

@

 
karim.bzh 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Game Jam: Game Jam Université Paul Valéry (2022), Global Game Jam (2022) 

Graphisme : Charadesign, Dessin d’observation, architecture, Aquarelle et 

Encre de Chine.  

Jeux Video: Hollow knight, Detroit : Become Human, Stardew Valley. 

Science-Fiction : Enki Bilal, Bienvenue à Gattaca, Greg Egan, Le Meilleur des 

Mondes, Monster. 

Philosophie : Philosophie de l’esprit, Philosophie de l’Art. 

Voyage : Suriname (Paramaribo), Brésil (Oyapock), Maroc (Tanger, Casablanca, 

Marrakech), Angleterre (Londres), Allemagne (Munich, Berlin), République Tchèque 

(Prague), Autriche (Viennes, Admont). 

 

https://www.karim.bzh/

